
砂時計の砂が落ちる前
に、積めた数を競います。

複数人でチャレンジし、
高く積めた人が勝ち。

玉を外に出す
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イ
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迷
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ボ
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「ギアメイズ」は２つのギアの迷路に
入った２つの玉を外に出すゲーム。

バーを引き抜く 「ボトルメイズ」はボトルの凹部を合
わせ、トレーを引き抜くゲーム。

高く積み上げる
「アフターパーティー」
は、宴の後に散らばっ
たワイングラスやボト
ルを積んでゆくゲーム。

パズルデザイナーの
ジャン・クロード・コン
スタンティンさん。「ギ
アメイズ」と「ボトルメ
イズ」を考案。

MP支給予定

脳の活性化のためには、目標を
立てて取り組むことが大切。た
とえば、お孫さんとゲームやパ
ズルをして競い合うのもいい。
ひとつ達成したら、今度は時間
を決めてやるのもいいですね。

「お孫さんと
一緒にゲームに
チャレンジする
のもいい」
（村田裕之特任教授）A 商品番号 420-431-01-01

〈ハナヤマ〉かつのうパズル3点セット
 8,250円

（本体価格7,500円）
サイズ（約）：ギアメイズ＝幅20.5㎝×奥行11.5㎝×高さ2㎝、ボトルメイズ＝幅22㎝×
奥行12～13㎝×高さ1.8㎝、アフターパーティーの台座＝幅20.5㎝×奥行4.5㎝×高
さ1.2㎝／重さ（約）：ギアメイズ＝130g、ボトルメイズ＝205g、アフターパーティー＝
96g（全体）／材質：合板、他／対象年齢：6歳以上●／中国製
※解答書は付属しません。

トレーを完全に
引き出せれば成功です。

A

A

（ギアメイズ）

（ボトルメイズ）

A
（アフターパーティ）

盤の〇印と透明板の
穴を合わせた位置で
玉を取り出せます。

ゴールから取り出した
玉は、ここから投入し
て再度遊べます。

ゴール スタート

10広告番号 163361

手指と頭を使ってチャレンジ
パズルやゲームを活用2


